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ANAQKULY

2022 — 2023 EGIiTiM VE OGRETIM YILI
MEB OZEL VAKIFCAN ANAOKULLARI

SUBAT AYI EGITiM PROGRAMI
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ICINDEKILER
SUBAT AYI ETKINLIK ORNEKLERI
KULTUR VE SANAT DERSI
FELSEFE DERST
EKOLOJI DERSI
KODLAMA DERST
SCAMPER DERSI

UNITE KONULARIMIZ
GENEL TEKRAR (INSAN,HAYVAN BITKI)
SURDURULEBILIR ENERJT KAYNAKLART
HABERLESME VE ILETISIM
GUNLUK YASAMDA KULLANILAN ARAC VE GERECLER
SEVGI GUNU

KAVRAMLAR
ARA RENKLER (MOR)
ALTIGEN
SESLI - SESSIZ
SICAK - SOGUK
YUMUSAK - SERT
PURUZLU - PURUZSUZ
9 RAKAMI
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OGRENIM SURECT

Ogrencilerimiz ile saglikh bir editim ve 6gretim olugturabilmek adina alinan
tedbirlerin neden alindigi, nasil uygulamalar yapildigr agiklanarak
ogrencilerin 6grenerek uygulamalarinin gergeklesmesi hedeflenir. Bu
amagla: Okula giriste ve giin igcinde 6gretmenlerimizin atesimizi 6lgerek
kaydedecegi, bu sayede atesi olan 6grencilerimizin fark edilerek okuldaki
diger kisilere bulastirmamalari saglanacagi belirtilir. Bagkalarinin ve
kendimizin agiz igi sivilari birbirlerine bulasmamasi igin okul igerisinde sesli
konusmamamiz gerektigi ve 6ksiiriirken-hapsirirken agzimizi kapatmamizin
gerektigi belirtilir. Ogretmenimizin destegi ve yonlendirmesi ile siklikla
20'ye kadar sayarak ellerimizi yikamamiz ve dokunmadan ayak ile
dezenfektan kullanmamiz gerektigi belirtilir.

Ekoloji derslerimiz gergevesinde; insan, hayvan ve bitkilerin ortak yasam
alani olan Diinyamiz ile ilgili inceleme ¢aligmalari yapmigtik. Ogrencilerimize
ekoloji derslerinde 6grendigimiz hayvan yasam alanlari, bitkilerin biyiime
pekistirme galismasi yapilir. Ardindan insan, hayvan ve bitki temalarinin
incelendigi haftalardaki bilgiler ile birlikte canlilarin Diinya lizerinde nasil
yasam siirdiikleri ve birbirlerine olan etkileri bir ekolojik dongii gérseli
tizerinden anlatihir.

(Anlatim sirasinda hayvan maketleri, minik fidanlar ve oyuncak bebekler
materyalleri kullanilarak anlatim somutlagtirihir. )
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Ogrenciler ile gegen ay 6grenilen enerji kaynaklari temasi tekrar edilir.
Enerji kaynaklarinin bazilar tiikenebilirken bazilari yenilenerek kullanim
sirecine devam edebilmektedir. Yenilenebilen enerji kaynaklarina
" Siirdiirilebilir Enerji Kaynaklar: “ denildigi ve yenilenebilmesinin
sebebinin kaynagini dogadan almasi olarak agiklamas yapilir.

Okul Oncesi dénemde 8grenecegimiz enerji kaynaklari su sekildedir:

e (Giines Enerjisi
e Riizgar Enerjisi
e Dalga Enerjisi
o Gel-Git Enerjisi
Enerji kaynaklari temas: iglenirken egitim siireci animasyon ve kisa filmler
ile desteklenir.

Ogretmen, sinifa bir tiitsii getirir. Ogrencilere "Sizce bu tiitsiinin dumani
ile neler yapilabilir?” diye sorar. Ogrencilerinden aldigi yanitlar
degerlendirir. Ardindan eskiden insanlarin duman ile iletisim kurdugunu,
birbirlerine iletmek istedikleri duygu ve diigiinceleri duman yolu ile
aktardiklari bilgisini paylagir. Glinimiizde iletigim kurmak igin kullandigimiz
araglar ogrenciler ile birlikte incelenir.

Ik haberlesme araglari ve bulug hikayeleri égrenciler ile paylagilir.

Ogretmen sinifa bir kutu ile girer. Bu kutudaki nesneleri 6grencilerin
sirayla gozlerini kapatarak dokunma yolu ile tanimalarina rehberlik eder.
Nesneler 6grenciler ile birlikte isimlendirilir. Isimlendirilen nesnelerin
nerede, ne igin kullanildigi sorular: birlikte yanitlanir.
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OYUN ETKINLiIGL

KOORDINASYON OYUNU
Ogrencilerimizin dikkat ve koordinasyon becerilerinin geligimi igin sinif ikili
gruplara ayrilir. Ogrenciler kargilikli pozisyon alirlar. Ogrencilerin elllerine
delikler agiimig kumaslar verilerek kumasga toplar yerlestirir. Ogrenciler
toplarini delikten gegirerek toplar: bitirmeye galigirlar.
Toplar: biten gruplar tebrik edilir.

DENGE OYUNU
Ogretmen sinif zeminine hazirladig farkl yapidaki denge gizgileri
tizerinden ogrencilerin verilen yonergelere uygun yiiriimelerine rehberlik
eder. (yiriyerek, sigrayarak, eller yanda... gibi)

MOR VE TONLARI KAVRAM OYUNU
Ogretmen 6grencilere mor ve tonlarinin bulundugu kartlari gésterir.Morun
farkli tonlarinin bulundugu kartlari 6grenciler ile birlikte agiktan koyuya,
koyudan agiga hep birlikte siralarlar. Ardindan Ogretmenin yénergelerine
uygun olarak siralama yarigi oynanir. Siralamasini yapan 6grenci masasinin
kenarina eliyle bir vurus yaparak bitirdigini belirtir, 6gretmen bitirdigini
anlar ve kontrol eder.
Yénerge 1: Agiktan koyuya
Yé6nerge 2: Koyudan agiga
Yé6nerge 3: 1. Siraya en agik olan, 2 siraya en koyu olan, kalanlar karisik
olarak 3. ve 4. siraya
PARKUR OYUNU
Her ay 6grencilerimizin atlama, sigrama, tek ayak tizerinde durma, yiiriime
ve kosma gibi biiylik motor geligsimlerini parkur oyunlar: ile destekliyoruz.
Bu ay ogrencilerimiz ile engellerden atlayarak kinetik kum tizerinde golgesi
bulunan sekli uygun parga ile eslestirmesine rehberlik edecegiz.
Kinetik kum puzzle'ni ilk bitiren kisi tebrik edilir ve oyun yeni oyuncular
ile devam efttirilir.
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SANAT ETKINLIGL

ENERJI GERLI DONUSUMU PANOSU OLUSTURUYORUZ
Ogrencilerimiz ile siirdiriilebilir enerji kaynaklarinin incelenmesinin
ardindan * Enerji Geri Doniigiimii Panosu " olugturulur. Ogrencilerin
enerjilerin dogada geri donugtirilerek kullanimini artik materyal ve

boyamalar ile tamamlayarak panoda bir araya getirmesine rehberlik edilir.
Dongli artik materyaller ile proje olarak gorsellestirilir.

ISINMA VE AYDINLANMA ARACLARI
Ogretmen 1sinma ve aydinlanma araglarina dair kavramlar: 6grencilere
sorarak kavram haritasi olugturur. Ikiye bélinmiis kagitlar ile kavramlar
kitapgiklara donistiiriilmek iizere boyanir.

HABERLESME VE ILETISIM FELSEFE ETKINLIGI
Ogrencilere "Sesimiz Olmasaydi Nasil Iletigim Kuraradik?” sorusu sorulur
ve alinan cevaplar kagitlara not edilir. Ardindan 6grencilerin bulduklar: yolu
resmetmelerine rehberlik edilir.

GUNLUK YASAMDA KULLANILAN ARAG VE GEREGLER
Ogrenciler ile 6gretmenin hazirladigi ev odalarinin bulundugu gérsel
tizerinde giinlik yasamda kullanilan arag gereglerin nerelerde kullanildigi ve
islevleri lizerine sohbet edilir. Ardindan arag gere¢ boyamalari gizilerek ya
da boyanarak ev gorselindeki uygun baliime yerlestirilir.

SEV6GI GUNU
Ogretmen ogrencilere “Sevgi Nedir?" sorusunu yénelterek cevaplarini
kaydeder ve sevgi ile ilgili 6n 6grenmelerini tespit eder. Ardindan soru-
cevap teknigini kullanarak sevgi ile ilgili bilgiler pekistirilir. Ogrencilere
"Sevgi nasil ifade edilir? Sen kimleri seviyorsun? Birinin seni sevdigini
nasil anlarsin?” sorulari sorularak sevgi konusu desteklenebilir. Ardindan
ogrencilerin igine sevdiklerini resmettikleri birer sevgi karti olusturulur.
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FEN VE DOGA ETKiNLic;‘i
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Ogretmen deney malzemelerinin hepsini yan yana koyar‘ ve gocuklara neler
gordiiklerini sorar. Ogrencilerin dnlerindeki nesneleri incelemelerine rehberlik
edilir. Cocuklara * Sizce bu nesnelerden hangileri riizgarda hareket eder,
hangileri edemez?" sorusu sorulur ve gocuklarin fikirleri alinir.

Her gocuga bir pipet dagitilir. Ellerindeki pipetler yardimiyla hava iiflemeleri ve
nesneleri hareket ettirmeleri istenir. "$imdi sirayla bu malzemelerin yanina
geleceksiniz ve pipetinizle iifleyerek buradaki nesneleri hareket ettirmeye
calisacaksiniz.” Yénergesi verilir.

Daha sonra bazi nesnelerin hareket edebildigine bazi nesnelerin ise hareket
edemedigine dikkat gekilir. Neden bazilarinin hareket ettigi, bazilarinin ise
hareket edemedigi sorulur ve agiklama yapilir. "Bazi nesneler agir oldugu igin
havanin da glicli buna yetmedigi igin hareket ettiremedik.

" Kasik, blok, tas gibi. "

Ancak bazilari hafif oldugu igin havanin giicii de buna yeterli oldugu igin hareket
ettirebildik.

"Tiy, pamuk, kagit gibi."

Yasadiklari deneyim sonrasinda riizgdrin ne oldugu sorulur ve riizgar: tarif
etmeleri istenir. Ogrencilere "Riizgdr nedir?" sorusu sorulur ve cevaplar
dinlenir. “"Hava hareket ettiginde riizgdr oluyor. Cok kuvvetli oldugunda da
buradaki gibi nesneleri hareket ettiriyor.” agiklamasi yapilarak konu tekrar edilir.
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DRAMA ETKINLIGI

BEN BIR RADYO OLSAYDIM
Ogrencilerin sinifin ortasinda daire olmalar: saglanir.Ogretmen ¢ocuklara
" Hepiniz birer radyosunuz ben sizi yeni aldim.” agiklamasini yapar. Her
cocuga teker teker yaklasir alkis yaptiginda ise radyo agilir.
" Simdi biraz haber dinleyelim.” der. Cocugun bir haber sunmasi istenir.
Radyom giizel ¢alisiyor denip kapatilir.
Radyolardan sirayla hava durumu, masal, reklam vb. ¢alismalar istenir.

HAVA OLAYLARI
Cocuklar karsilikli olacak sekilde siralanirlar.
Ogretmen :
"Hepiniz yagmur bulutlarisiniz. Miizik basladiginda serbest dans
edebilirsiniz,” der.
Bir siire sonra miizik kapatilir.
Ogretmen:
"Simsek ¢akti. “der.
Ogrenciler ellerini karsilikli vurup, yere diiserler.
Oyun birkag kez tekrarlanir.
Cocuk sayilarina gore rol dagilimi yapilarak uygun resimler gocuklarin
boyunlarina astlir.
Agaglar, belli araliklarla yerlerini alirlar.
Ogretmen uygun ses tinlamalariyla yénergeler verir.

" Hava buglin ¢ok glizel, giines piril piril parlhyor.
Kuslar ve kelebekler agaglarin etrafinda uguyorlar.
Riizgar yavas yavas esmeye basladi.

Agaglarin dallari bir oyana bir bu yana sallaniyor.
Riizgar birden hizlandi.$imdi oyle kuvvetli esiyor ki..
Hava iyice sogudu. Kuglar ve kelebekler saklandi.
Hava kararmaya bagladi. Oda ne! Yagmur bulutlar: geliyor.
Yagmur yagmaya bagladi.
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Sipir sipir sipir ... (Yavas)
Sipir sipir sipir ... (Hizh)
Hava iyice sogudu, kar yagmaya baslad!.
Oleeeey! Haydi kartopu oynayalim.

Ogretmen haberlegsme ve iletisim araglarinin ozelliklerini, kullanim
amaglarini ve hangi duyumuza hitap ettigini orneklerle gostererek
karsilastirma galismasi yapar. Karsilastirma ¢alismasinda duyu organi
mobilleri ve arag gereg kartlar: kullanilir.

Ogretmen dgrencilerden legolar ile eglestirme ¢aligmasi igin materyal
kutularina yerlestirilen kartlar: almalarini ister. Yénergeler verilerek sekil
ve renklerine gore legolar konumlandirihir.

Bu ayki ¢alismamiz ile mekanda konum kavramina uygun yénergeler de
eklenir.

" Kirmizi legoyu sarinin yanina koyar misin?

Sarinin altina lig mavi lego koyar misin? “
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OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ETKINLIGI

KAVRAM TANIMA CALISMASI
Kavram tanima ¢alismalarimizda; sayi, renk ve sekil gibi kavramlari
tanitmak amaciyla 6ncelikle gorsel materyaller kullanarak o kavrami
isimlendiriyor ardindan 6grencinin isimlendirmesi igin kavramin ne oldugu
soruluyor ve kavramla ilgili bilginin pekismesi igin bir arada bulunan
kavramlar arasindan 6gretmenin yonergesinde sordugu kavrami segerek
gostermesi isteniyor.
Bu ay ki kavram tanima galismamizda 9 sayisi, Mor rengi ve Altigen seklini
konu olarak ele alacagiz.

¢IZ6I CALISMASI
Gizgi ¢calismalarimizda 6grencilerin ince motor becerilerinde kalem kontrolii
yaparak y6nergelere uygun gizgileri olusturmalarina rehberlik ediyoruz.
Bu ay ki ¢izgi calismalarimizda kirik gizgi galismasini gergeklestirecegiz.

KOORDINASYON CALISMASI
Her ay 6grencilerimizi kalem tutma ve ince motor becerilerinin gelisimi igin
koordinasyon galismalari ile destekliyoruz.

Bu ay ki koordinasyon ¢alismamiz kuru dokme tasima galismasidir.
Kaptan kaba nesneler tasinacaktir. (2 kaseden dolu olanindan bos olanina
nohut, fasulye gibi nesneler kasikla tasinacaktir.)

Calismamiz ile el goz- kol koordinasyonunun gelisimini desteklemeyi
amaghyoruz.
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KULTUR VE SANAT DERSI

Kiiltlir ve sanat dersimizde Subat ayinda;

Avrupa Kitasi'nda bulunan Fransa, Italya, Ispanya, Almanya ve Rusya
tlkelerine ait bayrak, yemek, dans, baskent bilgilerini konu alacagiz.

Subat ayinin ressamlari olarak Monet ve Ibrahim ¢alli'nin eserlerini
inceleyecegiz.

Subat Ayi miizisyenleri olarak Chopin ve Tuncay Yilmaz'in ait eserleri
dinleyecegiz.

FELSEFE DERSI

Ogretmen ogrencilere "Sesimiz olmasaydi nasil iletigim kuraradik?” ve
"Sevgi nedir?" sorularini sora ve 6grencilerin cevaplarini not ederek
tablolastirilir.
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KODLAMA D.ERSi

279 {é}

Ogrencilerimize kodlama derslerimizde kitap ve materyalimizdeki
yonergelere uygun bir sekilde nesneleri yonlendirecegimiz anlatilir.
Bu amagla nesne ve kavramlar ile siralama galismast yapilir.

AKIL OYUNLARI DERSI
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Akil oyunlari dersimizde bu ay " Four Colour " oyunu 6grencilere tanitilir ve
ogrencilerin oyunlar: kuralli bir sekilde siirdiirebilmesine rehberlik edilir.
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EKOLOJI DERSI

Ogrencilerimizde gevre bilincini olugturmak amaciyla okulumuzda ekoloji
derslerini programlarimiza konu olarak aliyoruz.
Bu ay ki ekoloji dersimizde asagida belirttigimiz sorularin yanitlarini
bulacagiz.
" Geleneksel saklama yontemleri nelerdir?
Geleneksel saklama yontemleri nasil uygulanir?
Geleneksel saklama yontemleri neden kullanilir? *

Geleneksel saklama yontemleri ile ilgili yasantisal deneyim olusturmak
adina tursu kurma ¢alismasi gergeklestirilir.
Asitin sebzeye etkisi ve bozulmadan saklanmast glinliik olarak gézlenir ve
ogrencilere aktarilir.

Scamper derslerimiz ile 6gencilerimizin farkli digiinme becerilerini
destekliyoruz.

Bu amagla; 6grencilerimize scamper dersinde bir nesne ya da durumu farkh
sekillerde nasil kullanabilecegimiz, onun yerine ne kullanabilecegimiz gibi
sorulari yanitlayacagimiz anlatiyoruz.

Bu ay Scamper uygulama basamaklarindan * Diger kullaniglarin yerine
koyma “ ¢alismasini yapacagiz.
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Bu amagla 6grencilere "Sizce goraplarimizi baska hangi amagla
kullanabiliriz? " sorusu yoneltilerek cevaplar scamper kitapgigina
kaydedilir.
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